












Precautions 

•Ce disque contient un logics deatirte k 9a console PlayStation®. Ne I utilisez jamara sur une autre machine car vous pournez 
l endommager ■ Ce disque esl conlomne aux specifications de la PlayStation® commercialism an Europe, fl ne pout pas el re utilise 
sur des versions 4trar»geres de la PlayStation®. * Usez soigneusement to maruel de la PlayStation c-j pour savoir comment l utilfser, 

* Lorsque vous Insdrez ce disque dans la PlayStation®, ptacez toujours la fact portent tea inscriptions vers le haul. * Lorsque vous 
maniputez te disque, evilez de toucher sa surface. Tenable par tes bords * Na salissez pas le disque et rw te rayez pas. Si la surface 
du disque se sail I, essuyez*ia avec un chiffon doux * Me teissez pas 1e disque pres dune source do chaleuf, a la lumtere dl recto du 
sofell ou pros d une source d humidite * N essayez >amals d ullhser un disque f£le, tordu ou scolche, car ced pour rail antraine* des 
erreurs de fonctionnemenl 


Precautions a prendre dans tous les cas pour I’utilisation d’un jeu video 

Evitez do Jouer $» vous Olea tatlquO ou si vous manque/ de sommeil. As3ure/*vous quo vous \oubz dans une piece fc»en 6c lairee on 
mod&rant la lurmnosFte do voire deran Lorsque vous utiH&G7 un jou video atisceplJble d £tre connects a un mran. jcnuoz a bonne 
distance de cet ocran de television ot aussi loin quo te permet le cordon da raccordement En cours d utilisation, fanes des pauses de 
drx a quin/e minutes toutes les heures 


Avertissement sur I’epilepsie 

Certaines personnos sont susceptibles de falre ties cnse$ d tepitepsie comportant le cas echoant. des centos de conscience a la vue 
notamment. de certains types de stimulations lumineuses lodes: succession raokte d images ou repetsbon de figures geometrlquos 
simples, declaim ou d explasKsns. Ces personnel sexposent a de& crises lorsquteltes puent a cerlams jeux video eomportant de tel es 
stimulations, atom memo qu el les n'onl pas d antecedent medical ou n am jamais ale supttes elteS'mdmes a des crises dtepitepste 
Si vous-m^ma ou un membra de voire tamilte avez ddjfa pte sente des symptomes lies a reftfapste (case ou pone de conscience) en 
presence de stimulations lummeuses, consults/ voire medeetn avant lout* utilisation. Les parents se? cteivent tigatement d l Gfr© 
porticuJseremen.t attentite b lours entente brsquils jouent avec des |eu* video. St vous-rndme ou votre enfant presentez un de$ 
sympidmas suivanta. vertigo, trouble de la vision, conlraetJon des yeux ou des musctes, trouble do J orientation> mouvement 
involonlaire ou convulsion, perte momenta nee de conscience. H faul cesser immediate meni de jooer et oonsulter un m^decm. 


Le numero du Service Clientele (Customer Service No.) ainsi que le numero 

se trouvent au dos de ce manuel, 

C> METRO ■'FflAMEtiflAPl-KCS A VEX O D. INC •' ENIX All Raaftrvos FOR HOMf U:iE %*d oapymg *f**j>_ t frrfffT0 ft fjti 

urn murginji lor use br^adeati c& t»« trdnimluiDn pi±be parr^wfloce disVtbot* 3 n ta 0 Htratbo^ of i**ts p«odu£i or «nv tf*dam*t1i or capynpif r-ap I 
i*** pmdu:! ate penciled PuEriiahKi h f Sony Computer Etfmtinmmr* Emopg Deveoped frr ENlx 
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QUEST-CE QUE " BUST-A-GROOVE "P 


LUITIME JEU DE COMBAT 
DE DANSE! 





ILS VIEHNENT S'AFFRBNTER, doles 
dun oouvolr mvsierieux venant de 
respace: l’energie oansante 

GROOVE-A-TRON. 

Le seul oUiecdf des dlx personnages 
est la danse, ei ils ueulent prouver 
an ils sont les meilleurs de la 
plandie. 

Relevez le dfefl, Incamez run de ces 
personnages et affiontez vos 
adversaires en dansant. Suivez le 
rythme a ( aide de la maneiie et 
laites le pleln de GROOVE-A-TRON. 

Alors, choislssez voire dansenr 
et prdparez-vous pour 
BUST-A-GROOVEI 







INSTALLATION 


Instaflez votre PlayStation® selon 
las Instructions du manual 
d’utiiisation. Inserez le disque 
BUST-A-GR00VE™ et fermez le 
couvercle du comparUment a 
disque. JUfumez la PlayStation 
a I aide du bouton POWER. Ne 
jamais inserer ou retirer 
d'accessoires ou de cartes 
m£moire iorsque la console est 
allumee. Verifier que vous 
dispose! de suffisamment de blocs 
Vlbres sur voire carte memoire 
avam de commencer a jouer, BUST- 
A-GROME™ supports les cartes 
memoire dans la fonte pour carte 
memoire m uniquemenr. 

REMARQUE: toutes les photos 
ifdcran de ce manual sont tfrtes 
#9 fo version anglaise du Ion. 
Qertalnes photos proviennent de la 
version beta du ieu et risquent 
d btre legerement different es de la 
version finale. 




SELECTION DE LA Vj 
LANGUE 

Iorsque I’ticran language 
Selection (Selection de la langue) 
anoarait. utilisez les touches 
dlrectlonnelies pour mattre on 
surbrillance la langue de votre 
ehoii et appuyez sur la touche X 
pour ualider. 





GAME MODES Ml 1PTIONS 


GOMMENCER U 
| PARTIE 

Dans ce leu de combat de danse, la 
i victoire depend de vos 
i performances. Pour Hen danser. 

' vous devez Men ecouter la 
. musique et appuyer sur les 
touches de la manette en mesure. 
Si sous arrivez a tenir le rythme. 
vous vous laisserez emporter par 
la musiaue et effectuerez une 
performance remarquable. C’est 
ires agreable de regarder un 
danseur qui se laisse entrainer par 
la muslque. Continue! a danser 
aussi longtemps que la musique 
joue et la camera se rapprochera 
de vous. Le danseur qui attire le 
plus souvent la camera remporte 
1 leconcours.Allei.neuousarretez 
pas et dansez jusqu’a plus soif I 


A partir de recran litre, appuyez sur 
la touche START pour passer a 
I’ecran Main Menu (Menu 
principal]. A laide des touches 
directionnelles HAUT/BAS mettez 
en surbrillance le mode de leu qui 
vous interesse et valldez avec la 
touche X ou START. 


1 PLATER CAME (PARTIE 1J1 

2 PLATER CAME (PARTIE 2II 

PRACTICE (EXERCICEI 


OPTION 


DANCE WIW (VUE DANSE! 


REMARQUE: pour pardclper 0 une 
partie a 2 joueurs. vous devez 
brancher une seconde manette 
dans le port de manette N°2 de 
votre PlayStation. 




UTILISATION Dl LA MANITTI 



Touches R1R2: Pas utilisees 


Touches LI. L2: Pas utllsees 

Touches 
direct) onnefle 
Mettre quelqui 
chose en 
surumiance/ 
entrer one 
commande de 
danse 


Touche START: Commencer 
une partle/ouvrlrun 
menu/valider fa 


Touche A: Gener votre 
adversaire 

Touche X:Valider fa 
selection d un objet/ 
entrer une commande 
de danse 

Touche 0:Annuler la 
selection/entrerune 
commande de danse 

Touche 0:1 viler le 
mouvement'gene’ de 
votre adversaire 

Touches START + SELECT: Maintenir le$ Touches X + SELECT buttons: Maintenir la 

touches START et SELECT enfoncOes pour touche SELECT enfoncte, et appuyer sur la 

revenir au menu principal a partir de touche X pour s6leetionner un autre 

n importe duel autre ecran de menu costume pour votre danseur 


I 




















REGIES 

f La meilleur danseur remporte la 
competition. Taut au long du jeu. la 
camera se concentre sur le 
meilleur des deux danseurs et 
celul qnl apparalten gras plan d la 
fin de la sequence est la vainqneur. 
Lorsque la partfe commence, 

P appuyer sur las touehes et les 
' touches dlrectlonnalles de la 


manette en fonction des cemmandes 
de danse atfichees a lecran. St 
vous entrez la commando 
correctement, voire dauseur 
commencera a danser et d'autres 
cemmandes s’afllcberont 


SEQUENCES 


Plus vous entrez correctement les 
commandes de danse atfichees a 
lecran, plus votre danseur 
s'ameliore. Chaque commando de 
danse est une sequence et plus 
vous effectnez de sequences, plus 
votre danseur s’ameliore. Votre 
danseur continue a danser memo 
si vous ne parvenez pas a appuyer 
sur la cemblnaison de touches 
afflchSe a l ecran, mats vous 
n’obOendrez pas la sequence. 


ULONS-Y. CIST PARTI! 






1 HOMBRE D'ATTAQIES GENE’ RESTANTES 

2 COMMANDE DE DANSE DU IRUEUR 2 

3 INDICATEUR DE TRANSE 

4 COMMANDE DIDAHSE DU JOUEUR1 




B commandes de danse et 

■ INDICATEUR DE TRANSE 

Cel iedicaieur esi situe an Has de 
I'dctan de danse ei lorsqu'il 
augments, le danseur s'eiclte de 
plus en plus et se donne a fond. 
Llndicateur decrelt si le danseur 
ne parvient pas a suivre les 
commandes de danse ou s'il est 
gene 1 par son adversaire. 

PARTIE EN SOLO 

Les deux danseurs peuvent 
danser en solo sur chaque 
morceau; la camera s'interesse 
uniquement au danseur elfectuam 
la performance. Les danseurs 
peuvent eu profiler pour accroitre 
riHDiGurewi k transi en utiitsant 
des techniques de danse spficiales 
et prendre ahtsttavamage sur 
lndversatra 










GENER ET EVITER VOTRE 
ADVERSAIRE 

Vous pouvei gdaer les mouvements 
de votre adversaire en appuyant 
sur la louche A au 4eme haitement. 
lorsaue la cammande de danse 
vous demande d'appuyer sur la 
louche O ou X. Ceci gene votre 
adversaire at remet son compte de 
sequence a zero. SI votre 
adversaire essaie de vous genet, 
vous pouvez leviter en appuyani 
sur la touche □ au 4eme battement 
de la commande de danse sulvante. 
Larsque vous genez quelqu’un on 
vous etes gene, la commande 
danse suivante apparait 
immedlatement apres, alars soyez 
larsque tous les marqueurs 
gene dlsparaissent, vous ne 
pouvez plus utiliser la technique 
de gene. 


METTE2-V0US AH 
DIAPASON! 


ttt O 


Voyons comment entrer des 
commandes de danse, la partie 
verte de la commande de danse 
dignote 3 fois et la partie rouge 
une fois seulement. Lorsque la 
partie verte clignote, appuyez sur 
les touches dlrectionnelles dans 
I’ordre indique a I'ecran. La 
synchronisation importepeu a 
partir du moment oi vous appuyez 
sur les touches dans I'ordre qiii 
convient lorsque la barre clignote 
trois fois. Lorsque la partie rouge 
clignote au 4eme battement, 
appuyez sur la touche O ou X 
comme indique. 






PAIRES DE COMMANDIS 
DE DANSE 


♦ ♦to 

♦ ft# X 


LorsQiie voire INDICATEUR DE 
TRANSE augnieme. les commandes 
de danse s’afficlient partois 2 par 
2. vous pouvei cholsir I'une des 
deux cemmandes, mats si vous 
cboisissez la plus difficile des 
deux, la pracbaine commande de 
danse sera egalement difficile, el 
si vous cheisissez la plus ladle, la 
prochaine commande de danse le 
sera egalement. Plus la commande 
de danse ost difficile, plus le 
mouvementestcool. 


EXEMPIE DE 
SYNCDRONISATION DE 
COMMANDE DE DANSE 


♦ ♦♦ 



♦ IH 

X 



♦ VVOCOIWMIIPI PI PAUSE 

MONUMENTS DEBASE 


• Vous ne ponvez pas dire 
interrompu (gene) pendant voire 
periormance solo; 
prolitez-en pour prendre le 
dessus sur voire adversaire. 



ik 


jouer —555 

Doyens comment commencer une 
partle et comment fenctionne le 
ieu en general. Les parties a 1 
loueur et les parties S 2 joueurs 
sont legerement diff erentes (a 
, l ecran CHARACTER SELECTION 
; (Selection des petsonnages) par 
» exemple). Concentrez-vous lorsque 
vousetfectuez vos selections. 

PARTIES A1 ET 2 JOUEURS 

■ seiectlonnei le mode qui vous 
tmeresse snr recran MENU. 
Deplacez la surlirillance a I'aide 
des touches directlomwlles haut 
et BAS et valldei avec la touche O 
Sdleclionnei 1 PLAYER GAME 
(PABUnSpoiOmer seul et 
2 PlAYER GAME (PARTIE 2 J1 POUT 
iouer A deux. REMARQUE: vous 
devez avoir deux mauettes 
hranchdes sur les deux ports de 
manette de voire PlayStation pour 
entamer une partie a 2 joueurs. 


PARTIE 110UEUR 
♦ 

SELECTION 

FERSONNRGES 

Selectionnez le 
personnage nue 
vous ddsirez in 
earner a l aide des 
loaches 
directionnelles 
HAUT et BAS, puis 
apptnrez sur la 
touche X pour 
vallder. 


PARTIE 2 JODEUBS 
♦ 

SELECTION 

PERSONHAGE/SCENE 

Les tfeux joueurs 
rioivent seleetiormer 
les personnages 
nulls desirent 
incarnera I'aide 
deslouches 
dlrectienneiles. Le 
premier joueur qul 
vallde sa selection 
peut aiors cholsir 
la scene. Pource 
fairs, utilise! les 
touches 
directionnelles 
HAUT et BAS et 

apnuyantsurta 
touche START eu X I 










les deux dauseurs apparaissent a 


I’ecran et la competition commence! 
La musique commence des que la 
scdne apparaft. Commence! a 
entrer uos commandes de danse 
dds que la commande GO! iPani n 
disparaft de I'Ocran et que la barre 
werte commence d cllgnoier. vous 
ne pouvez pas Interrompre la name 
pendant une competition de danse. 
Si sons interrompez la partle, sons 
ponrrez recommencer la 
competition du debut (RETRY], ou 
quitter (QUIT] la partie et revenir an 
menu principal. Selectionnez 
(option qui vous comrient el 
appuyez sur la touche START. Le 
vaiuqueur est annonce a la lln du 
morceau musical et la competition 
de danse prend fin. 


REMARQUE: dans une partie d 2 
ioueurs. les deux ieueurs peuvem 
actlver les options QUIT (Quitter) et 
RETRY (Reessayer) a partir du 
menu Pause. Lorsque vous quittez 
une competition de danse (DANCE 







BATTLE], ou line seance d'exercice 
(PRACTICE], selectionnez QUIT pour 
revenlr a lecran litre. Attemien. si 
vous selectionnez QUIT, nous 
perdrez voire position dans la 
competition do danse. 


PARTIE1J 


GAGNEfl 

» 

sa 

SUNANT 


PERDRE 

* 


CONTINUERP 
Sivousnerdezune 
competition, vous 
devez decider si vous 
desirez continuer 0 
loiter cette scene. Si 
vous voulcz continuer 
a jouer, appuyez sur 
la louche START 
avantque le 
compteur a l ecran 
natteigne zero. 

OUI MON 

V I 

AFFRONTER FIN DE 
Li HEME PARTIE i 
ADVERSJURE REVENIR 
ALECRAN 
TITRE 


PARTIE 21 


CONFIRMER VAINQOEUR 
Lorsque la competition se termlne et 
uue le vainqueur a Ole confirme. vous 
revenei automatinuement 0 lecran 
CHARACTER SELECT [Selection 
personnages). 










EXERCICE 


Utilise! le mode PRACTICE pour vous 
entramer a entrer les commandes 
do danse. II estconselllA de garder 
un mil sur vos points de danse 
IRAN Cl POINTS) et voire niveau de 
danse (DANCE UNEUafinaue 
I'entrainement soil plus precis. 
Selectionnei tout d’abord le 
persoimage avec lequel vous desire! 
vous exercer, a I'aMe des touches 
directionnelles HAUT et BAS, et 
anpuyez air la touche X pourvalider. 

(e niveau de depart s'alfiche au 
centre de lAcran. Avant de 
commencer a danser, selectionnei 
le niveau auquel vous desirez 
commencer (entre la dlsnaritlon 
du signe READY (Pretl et I'apparition 
du signe CO (PartiI): modifiez les 
numeros de niveaux A I’aide des 
touches directionnelles CADCHE et 
DROITE. Vous pouvez meme vous 
entramer A entrer les commandes 
de danse les plus difliciles. 


Lorsque la danse commence, iouez 
comme dans une partie normale. 
Vous verrei safficher a drolle de 
I'ecran le niveau actuel. vos points 
de danse et le temps restant pour 
cette plage musicale. Une barre 
s’afffche A gauche de I'Acran sous 
les commandes de danse, la partie 
verte de la barre indique le 4eme 
battement; appuyez sur la touche 
O on X lorsque le marqueur (la 
ligne blanche qui se deplace) se 
trouve sur la barre verte. Si vous 
narvenez a terminer toutes les 
sequences de danse du niveau 
actuel. vous passez 
automatiquement au niveau suivani 

la session d'exercice (PRACTICE) 
est terminee lorsque la musique 
samite; vos resnltats sont alors 
affiches. Avoc les touches 
directionnelles GAUCHE et DROITE, 
sAlectionnez RETRY (Reessayer) 
pour vous entramer A nouveau 
avec le meme personnage, ou QUIT 
(Quitter] pour mettre Un A l exercice. 
Appuyez ensuite sur la touche START. 


I 


5^3 


1 OPTIONS 

A I'aifle des touches direciionnelles 
HAUT et BAS. selecUonnez les 
options oue vous ddsirez modifier 
et appuyez sor la touche X. Sur 
toils les derails d'options, vous 
pouvoz deplacer la surbrillance a 
raide des touches naut et BAS et 
selociloaner avec les touches 
direciionnelles GAUCHE et OROITE. 

SOUND OPTIQII [OPTION SOH): cette 
option vous uermet do determiner 
si vous desirez un morceau VOCAL 
PCI settlement INSTRUMENTAL; vous 
, avez egalemeut le cfaola entre ua 
iTEBEOou MONAURAL UHonol 
iuvoz rdgler le VOLUME et 
isipue et les eflets 
lamusique 
selecUonnez 
la plave uunMoJ tnstor i raide 
lie des touches difectionnelles 
GAUCHE et OROITE, et appuvoz sur la 
I touche X pour louei le morceau. 

1 Mettez fin anx tests de la muslque 

ou des effets sonores en appuyant 
sur la touche A. SelecUonnez 


I'opUon DEFAULT [Default pour 
revenir a la conflguratiin d'origine 
de toutes les options. 

GAME OPTION (OPTION PABTIE1: cette 
option vous permet de selecUonner 
la force de votre adversaire et 
d'acUver (ONI eu de dOsactiver 
I OFF) 1‘affichage de la commande 
de danse. Hy a trois nlveaux de 
difffculte: EASY [Facile). NORMAL et 
HARD [Difficile]. Si vous desactivez 
(OFF I [option COMMAND DISPLAY 
lAffichage des commandesl, la 
commande de danse ne s affichera 
plus pendant la patlie. 

CARTE MEMOIRE 

Vous pouvoz chaiger et sauvegarder 
des donnOes 0 raide dime carte 
memeire. Selectionnez SAVE DATA 
[Enregistrer donnees) ou LOAD DATA 
(Charger donneesl el appuyez sur la 
louche X. Vous passerez ensuite a 
[derail correspondanL SelecUonnez 
YES (Oul) et appuyez a nouveau sur la | 
touche X pour charger on 
enregistrer les donnees. 



_ 


REMARQUE; ne pas inserer ou retir- 
er de cane memoire lorsque la 
console est sous tension. verifiez 
Poe vous dispose! dau meins un 
l' bloc de memoire libre stir fa carte 
memoire avant de commencer a 
iouer. 

MEMO: CONSEIIS O UTIUSATION DE LA 
MANETTE 

• lorsque les modes 1 PLAYER GAME 
IPartle 01 ioueur) et 2 PLAYER GAME 
[Partie a 2 joueursl sont actives, 
appuyez slmultanement sur les 
touches SELECT et START lors de 
la selection d un personnage afin 
de revenir au menu principal. 

• lorsque les modes 1 PLAYER GAME 

(Partie a 1 ioueur) et 2 PLAYER GAME 

dfe (Partie a 2 jeneurs) sent actives, 
si vous mamtenei la louche 
SELECT enionceo et appuyez sur 
la louche X pour seiectionner 
uotre personnage. la couieur de 
ce dernier change. 


• SI vous appuyez simultanemeni 
sur les touches SELECT et START e 
partirdun des menus 
d'optiens, vous revenez 0 recran 
precedemment aflichO. 








PROFILS DES DANSEURS 




•# m 

? 


Cet ex-pilote de course est Age de 19 ans. Ayant did 
atrocement brute sur tout le corps a la suite d'un 
terrible accident, il est parvenu a s’en sortir 
miraculeusement. Grice au mystdrieux pouvoir venu 
de I'espace. I'dnergie GROOVE-A-TRON, il est capable de 
controler les flammes. On le surnomme MAITRE DO FED. 


FRIDA 


Cette danseuse de 17 ans est graphiste. FRIDA aime 
tenement la danse que ses creations s'inspirent 
directement du GROOVE-A-TRON; on dit meme que 
son art danse avec elle. 


















STRIKE 


STRIKE fall partie du gang de rue des HOTOIRES, et il 
est aciuellement en prison ou ll oflleie en tanl que 
leader de tous les prisonniers. Ils ont meete cr66 
une equipe de danse. Agd de 21 ans, son mol prefere 
est LIBERn. 


•• 

HAMM 


I 


Ancien danseur HAMM esl maintenant age de 
30 ans et P apres etre devenu accro des fast 
food r il a travaille dans la restauraUon rapide. 
II pense pouvoir utiliser les pouuoirs du 
GR00VE-A-TR0N pour minclr. II esl surnomme 
LI GROS. 




SHORTY 

SHORTY n'a que12 ans; son pOre esl diplomate el 
sa mere mannequin professlonnel. Elle aime les 
animaux, les banbons el les leux. Elle aime 
collectlonner les tubes sur cassette. On la 
sumomme LE BEBE. 




KEUY est surnommee Mile TAIUEUR. Elle a 23 ans et 
travaille dans on bureau pendant la lournee; mais la 
nut. elle se deguise et partlclpe it des fetes tres 
prisees. Elle se demande actuellement si elle wa 
peuwoir paver lament qu elle a emprunte peur paver 
le dernier costume uu'elle s'est fait lain sur mesure. 











GAS-0 

Passlonne de science Rction denuis ses 8 ans, son 
plus cher ddsir a toujours ete de devenir chercheur. 
GAS-0 s’inieresse surtout aux gaz toxiques el A14 ans, 
II s’esl consiruit un laboratoire de recherche 
souierraln. C’est un chercheur fon nul veut utiliser 
les pouvoirs du GROOVE-A-TRON pour lui permettre de 
creer de nouveaux gaz toxioues. II a 15 ans. 


PINKY — 

PINKY est une danseuse soul exotique dont 
personne no commit Pago exact. Non 
soulomont olio est oxperte on cartomancie. 


On racoote quo c ost aussi une tueuse 

tirnf ac c in mi alia I 
III tilCamillilllCtlC l 




NIRO 

C'est un ItallBK qui nit au Japon et qui adore les 
ordiitataurs. II an dans un vieil immeuMe et passe 
souvent ses jouruees saul lace a son ordinaieur 
dans son minuscule appartement. Mais il va danser 
tous les samedis soils. II a 20 ans on le suinomme 
LE HEROS DE LA DANSE. 


s 


KITTY-N 

KITTY-N est une star du petit ecraa, qui so repose 
apres le tournape do sa serie tOIOvisOo it GOERBIERI 
DE r AMOUR. Elle reve d'utlllser les pouvoirs du 
‘ GROOVE-A-TRON pour se transformer en Uole du 
grand ecran. On la sumomme IA GUERRIERE et elle n a 
quo 16 ans. 


ROBO-Z 




Ge robot geant est controle par (’organisation 
diabolinae SECRET X aui veut detoumer les peuvoirs 
du GROOVE-A-TRON a des fins malefiques. On no salt 
pas grand-chose de ce robot, mis a part sa stature 
impressionnante et son don pour la danse vogue. 


CAPOEIRA 

Les CAPOEIRA viennent de la planete du meme 
nom, el ils veulent uue lout le monde sache 
que leur people veut utiliser les pouvolrs du 
GROOVE-A-TRON pour faire regner la paix. C’est 
tout du moms ce qu’ils veulent nous faire 
croire. Leurvraie mission consiste a recuperer 
tous les panneaux metalliques du Japon: ils 
ont decouvert un panneau BON CURRY 
eomportant la photo d une jolie fille et its en 
sont tombe follement amoureux! 




VUE DANSE 

Regardez evoluer les danseurs 
qua vous avez elimines! 

Dans ce node, uous pouvez 
regarder danser las personnages, 
mats seulement les personnages 
quo uous auez elimines dans une 
partie A t ioueur. les personnages 
qui ne sent pas disponibles 
resteront grises lusqu'A ce que 
vans ayez terming une partie 
enttere avec lew personnage dans 
win partie A Honour. 

Bans cetie feaetre, uous pouvez 
voir tons les moavements de danse 
d’un personnage. et pas seulement 
leurs mouuements de competition, 
mais aussi leurs mouuemeuls de 
danse "FETCH TIME" tBrulantl. leurs 
poseS sjagnantes et perdantes. leur 
.jmuwmnts de gene, bref 
l4BSM«VnT TBDT! Et, en plus de 
eeta. wus pouvez aussi changer 
les angles de voire camera!! 


tflBSDDE WOUS SELECTIDHNEIUES 
PEHSOMNAGES: tfeuillez noter que 
lorsque vous selectionnez des 
personnages a regarder danser en 
mode DANCE VIEW niue dansel, vous 
ne pouvez regarder que les 
personnages que vous avez reussi A 
elimtner dans une partie A11oueur. 

DESCRIPTION Dl 1ECRAN 

MOVE DISPIAY (Deplac. Affichagel: il 
s’agit d'une liste des mouvements 
actueiiemont selectlonnes. 
Deplacez le curseur en utflisant les 
touches directionnelles HAUT et 
BAS et modifiez les details de 
MOUVEMENT a I'afde des leuches 
directionnelles GAUCHE et DROITL 

Le mouvement en cours est mis en 
surhrlllance dans la liste et. une 
fois qu'll est terming, on passe au 
suhrant. Appnyez sur la touche 
pour arrAter le mouvement en 
cours et passer dlrecteuiont an 




AFFICHAGE ON / OFF - 


ROUTE 


VITESSE 

CAMERA 

DEPLAC. 

PERSONN 




ttPlAC. AFFICHAGE 

HH■■■■ 


suivant. Lorsque vous arrfvez a la 
tin de la llste. celled recommence 
depuis le debut. 


DISPLAY ON/OFF (AffiChage ON/OFF): 
cette lonction supprime les donnees 
affichees 01'ecran. Si vous annuyez 
sor la touche A, les donnees 
dlsparaitrom. Appuyez une nouvelle 
lots dessus nour afflcber de nouveau 
les donnees. Dependant, meme si 
le fait d’appuyer sur la touche X 
continue de passer les meuvements 
de danse dans ce mode, vous ne 
pouvez pas uliliser la fonction de 
curseur lorsque les donnees ne 
sont pas affichees. 



BOUTE: placei le curseur sur ROUTE 
et utiilsez les touches 
directionnelles GAUCHE et DROfTE 
pour modifier le nombre affiche 
afin de selectionner une nouvelle 
% valeur parnii les reglages uredefinis. 

spun niiTESSEi: vous pouvez 
definir la Vitesse de mouvement de 
voire personnage a I'aide de cette 
fonction. Utilisez les touches 
directionnelles GAUCHE et DROITE 
pour changer les valeurs. Vous 
pouvez definir la vitesse entre 4 et 
60: plus la valeur est faible, plus le 
> >i mouvement est rapide. 

CAMERA: vous pouvez selectionner 
le tanctionnement de la camera 
d ecran 0 I'aide de cette fonction. 
Utilisez les touches directionnelles 
GAUCHE et DROITE pour selectionner 
une valenr parmi les reglages de 
camera predefinis. Si vous ne 
changez pas ce rogiage. la camera 
i opereradelamemefapontoutau 
long de la partie. Cependant. si 


vous seiecdonuez random 
IAIEAT 0IRE1, Tangle de la camera se 
deplacera automatlouement. 

MOW CAMERA niEFlAC. CAMERA!: 
dans ce mode, vous pouvez 
contrOler vous-meme la camera, 
utilisez les touches dfrectionneiles 
HAIT, BAS. GAUCHE et DROITE pour 
controler le mouvement de la 
camera, la touche Hi pour 
effectuer un zoom arriera et la 
touche R2 pour effectuer un zoom 
avant. Appuvez sur la touche X 
pour revenir a recran MENU. 
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POWERUNE 



FOR GAME HELP 1 

* Australia 1300 365 911 

1 902 262 662* 

•(iTM Cans charged at $ 1.50 per min. Get parents’OK to caH..i 

* Qsterreich 0450 199 000 500* 

0450 199 000 500* 

•(Ein Anrof unter dreser Nummor kostct m der Zeil wan 

8-18 Uhr os 8. — Min. auSerttalb dteser Ze*t <Ss 6. - ■ /Mm) 

• Belgique/Belgie/Belgien 02 1 502 05 93 

0900 000 00* 

'(6.05 Bir. 20 sec' 40 see) 

• Danmark 31 23 24 04 

31 23 24 04 

Abon Man-Tors 16.00-19.00 

• Suomi (09) 887 331 

Fax (09)887 33 343 

* France 01 40 88 04 88 

08 36 68 22 02* 

'(2.2$ F la minute) 

* Deutschland 01805/ 766 977 

0190 578 578* 

Y 1 f 2iDbAfmm< Kinder und Jugenditch# sotiten 
vor dem Anrufen der PfayStetton Hotline die 
EttGrn'Erzwhungsberechttgen urn Ertaubms fragen.} 

•Greece {00 301)6777701 

090 2322 00* 

■ Xpfeujori kX^otic; 18* 6px to XctttiJ cuv <t>nA. 
napOKaXoOpe npiv kciXcocte tov api0|io auto 
OyrficrrE tt|v E'yKpior; too npoownou nou 
TtXnpwvci TO XoyQpiaoyO H TT)X&<pwviKri ouvBeori 
unoorii piCeiai and tt| Mediate! 

•Ireland (01)4054022 

1550 13 14 15 (R.O.I. only)* 

■(Caffs cost per mtn. 44p off-peak rate. 

56ppeak rate (inc.VAT) 

• Israel 03 5706998 

03 5700348 
an ittnw »b> liina ov i7.*oo i 

12:00 ynytyn VS ’lip 


Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support. 
Details of call costs apply only to PowerLlne Game Help numbers. 

For Game Help, please call your local PowerLlne number. 
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Customer Service Numbers 

^J 

* Italia 

167 520 523 

166 808 808* 

*(S& minorenn 0 chtedere permesso at gentfon \ II costc della 
t&tefonaia 9 di Lit. 1,524 al mmuto+tVA - fSlCOM Sri - Romal 

• Malta 

344700 

344700 

• Nederland 

0495 544 562 

09 09 9 000 000* 

‘{0.99 Htt./min) 

• New Zealand 

(09) 415 2446 

0900 97669* 

‘(Before you call this number, please seek the 
permission of the person responsible for paying 
the bill. Cali cost $1.50 {+ GST) per minute) 

* Norge 

66 79 96 20 

820 15 100* 

Apen 34 timer NOK ‘6.75 pr. min 

• Portugal 

(01) 318 7306 

(01) 318 7306 

• Espana 

902 102 102 

902 102 102 

* Sverige 

08 510 196 00 

0719-310 311* 

Oppet Mand-Frd 17.00-21.00 ‘5:,samtal 

• Schweiz 

0900 55 20 55 

0900 55 20 55 Ein Anruf kostot 

7ft f. -/mb.) 

Kinder und Jug&ndhcfte sollten vor dem Anw fen der 
Hotline d(& Emm Oder Erztehungsdar&cht^en 
um Ertaubnis fmgert 

• UK 

0990 99 88 77 

0881 505 505 (incl. Nl)* 

'Touch Tone activated service. Calls charged at dtp-per 
minute during daytime. 28p‘ per minute at other times 
(‘Correct at July19981 Maximum call cost £2.99. Please seek 
permission from the bill payer before calling. Service provided 
by Telecom Potential P.O Bex 66. Cievedon BS21 70X 


Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support- 
Details of call costs apply only to PowerLine Game Help numbers. 

For Game Help, please call your local PowerLine number. 




























PlayStation 


Cannectez vat re PlayStation ® 

a un paste de _ 

television stereo a 
raide d’un cable 
Eura~W* specialement 
con^u pour 
amelinrer le 


maximum des superbes 


$m-tw 

und titor dra l-Jtterrwxr J :• v - * EnMdiAnqti i-.- | * a V iflTfcy nfpf*. cl ^o-Tf 


* 






